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ça m'intéresse ce genre de réponse :)

Sinon, il faut savoir que max n'est pas forcément plus précis point de vue mesures puisqu'autocad
est là pour ça ...

Max est plutot un logiciel pour les graphistes et non les ingénieurs 

Donc, je pense que Blender te permettra d'y arriver comme y faut 
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